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Einführung

● Motivation:
● Stabilität bei Umfeld-Änderungen
● Strategiefindung

● Ziele:
● Verteilte Problemlösung

– Bestimmung des größten „Wertes“ 
● Plattform:

● AVIDA



  

AVIDA: Grundlagen

● Benutzer-definierte Umgebung
● Zellen-Netz

● Einzigartige Zellen-ID
● Selbst reproduzierende Programme

● Genome (Befehlsliste)
● Virtueller CPU
● Einfache math. Berechnungen
● Interaktion mit der Umgebung



  

AVIDA:Grundlagen



  

AVIDA: Ablauf

● Start mit einem Organismus
● Mutation & natürliche Auslese

● Löschen
● Ersetzung
● Einfügung

● Leistung einer Zelle
● Erfüllung von Aufgaben
● Nur Phänotyp bewertet
● „Kampf“ um Ressourcen



  

Aufbau
● 3600 Zellen
● 100.000 Updates
● Mutationsraten

● Ersetzen: 0.75% pro Befehl
● Löschen/Einsetzen: 5% pro Reproduktion

● Aufgaben
● SEND-SELF
● SEND-ID
● MAX_KNOWN
● SEND-NON-ID



  

Experiment 1: Filterung

● SEND-ID & MAX-KNOWN

● Viel Müll



  

Experiment 2: Strafen

● Einführung von SEND-NON-ID
● Keine bedeutende Änderung zu Exp. 1

● Änderung der Ersetzungsstrategie
● Nachbarschaft
● Drastische Verbesserung des Ergebnisses

– Kin selection
● Ohne SEND-NON-ID keine Verbesserung



  

Experiment 2: Strafen

● SEND-ID, MAX-KNOWN, SEND-NON-ID

● Weniger Müll, doch zu wenig mit MaxID



  

Experiment 2: Strafen

● Ersetze SEND-ID mit SEND-SELF

● Rückgang der Nachrichten durch Filterung



  

Experiment 3: Zurücksetzen

● Event RESET-ID einführen
● Nach 50.000 Updates zurücksetzen der größten Zell-ID



  

Experiment 3: Zurücksetzen

● Blau: Größte ID versendet
● Rot: Zweit größte ID versendet
● Grün: Beide versendet



  

Beispiel Genom



  

Zusammenfassung

● Kooperative Kommunikation durch digitale Evolution möglich
● Erholung von Veränderungen im Umfeld

● Selektiver Druck
● Interaktionen zwischen Nachbarn

● Weitere Verwendungszwecke
● Anführer-Wahl durch einzigartige Charakteristika
● Datensammlung
● Motor- und Sensorsteuerung

– Hindernisparcours
– „Raubtieren“ ausweichen
– Bewegende Objekte fangen
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Noch offene Fragen?


	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16

