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o Abgabefrist: 07.02.2022 11:59:59

o Abgabe erfolgt per E-Mail an jeos@mail.com

o Betreff: CG21WS UB5

o Erste Zeilen der E-Mail: Autorennamen (héchstens 2 Kursteilnehmer) und Matrikelnummern

o Der lauffdhige Code (Quelltext) soll als Anhang in der E-Mail mitgeschickt werden

o Der Quelltext muss dabei als ZIP-Archiv exportiert worden sein (siehe die Anleitung in den Folien zu #1)
Quellen:

Aufgaben | http://www.uni-forst.gwdg.de/~wkurth/cg21 u05.pdf

Folien | http://www.uni-forst.ewdg.de/~wkurth/cg21 f05.pdf

Code-Frameworks | http://www.uni-forst.ewdg.de/~wkurth/cg21 c14.txt
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Liste der Aufgaben:

1. Figen Sie zur Szene aus dem Ubungsblatt #4 die folgenden Elemente hinzu:

©)

die ganze Szene in gleichmaBigem Tempo (nicht zu langsam — die Bewegung sollte wahrend der
Animation deutlich erkennbar sein) umkreisende Kugel (verwenden Sie beispielsweise ein
passendes GLUT-Objekt (alternativ auch ein passendes GLU-Objekt) mit verniinftig eingestellten

Parametern, damit die Sonne dadurch ein gutes Stlick realistisch aussieht);
sich mit zufdllig gewahlten konstanten
Geschwindigkeiten in beide Richtungen der Autobahn bewegende, zufallig skalierte und zufallig
gewahlte 3D-Objekte

Teekannen) —diese

mussen aus dem Nichts auftauchen und verschwinden sobald
die das Terrain verlassen — beachtet dabei:
= grine Ampelphase aktiv: 3D-Objekte sind in der Bewegung

= rote Ampelphase aktiv: die Bewegung aller 3D-Objekte wird angehalten
=  Ampel ausgeschaltet: es gibt keine 3D-Objekte auf der Autobahn

Uber der Autobahn, nur auf einer Seite der Briicke montierte 2 Schilder
= um die Gesamtzahl der Kollisionen zu zeigen draw3D()
und
= um die hochste Geschwindigkeit der aktuell auf der ganzen Autobahn bewegenden
Objekte zu zeigen draw3D());
Uber jedem Fahrstreifen der Autobahn, nur auf der anderen Seite
der Bricke positionierte Scheinwerfer, die die entsprechenden Fahrspuren in einem gewissen
Winkel beleuchten missen nachsten Aufgabe) — zwecks

Visualisierung der Hiille dieser Lichtquellen kénnt ihr zB. die der Beleuchtungsrichtung
entsprechend orientierten und dem Offnungswinkel entsprechend parametrisierten GLU-Kegel
verwenden:

= die Scheinwerfer dirfen nur nachts leuchten
mausgesteuerte gleichmaRige Rotation der Szene in 4 unterschiedlichen Richtungen, nur bei
der gedriickten Umschalttaste
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2. Texturieren und/oder beleuchten Sie die Objekte der Szene:

o Kugel:

damit sie die Sonne simuliert

Grundfarbe der Szene
Bezug auf den Horizont entsprechend dandern

o 3D-Objekte auf der Autobahn:

— dabei muss man die
glClearColor()) je nach Sonnenposition im

Quader: texturiert deren Flachen mit Texturbildern von diversen Fahrzeugen
Teekannen: diese brauchen keine Textur — also setzt nur die Materialeigenschaften

o Verkehrsampel

entweder versehen mit der emissiven (d.h. selbstbeleuchtenden) Eigenschaft sobald die
entsprechende Phase aktiv ist;
oder man konnte zusatzliche Lichtquelle(n) einfiihren und dadurch aktive Phasen

beleuchten

Anregung: spielt mit diversen Farben, Materialeigenschaften sowie Eigenschaften von Lichtquellen frei rum
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