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Übung 2: 

Praktikum Computergrafik
Folien für Extras

3D Objekte

Freiformgeometrie

Animation



Bibliotheken für geometrische Objekte (1)
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Bibliothek Geometrische Objekte

com.jogamp.opengl.GL2

Geometrische Primitive:

Weitere geometrischen Objekte:

Freiformgeometrie:

Linien Vielecke (Polygone)

Punkte Dreiecke Vierecke

Bézierkurven Bézierflächen

Scheiben Tetraeder Würfel

GL2.GL_POINTS

glPointSize()

GL2.GL_TRIANGLES GL2.GL_QUADS

https://wiki.delphigl.com/index.php/Tutorial_Lektion_5
https://wiki.delphigl.com/index.php/Tutorial_Abseits_eckiger_Welten


Bibliotheken für geometrische Objekte (2)
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Bibliothek Geometrische Objekte

com.jogamp.opengl.glu.GLU

Quadriken:

com.jogamp.opengl.util.gl2.GLUT

Basische 3D Objekte:

Weitere 3D Objekte:

Scheibe

gluDisk()

Scheibenausschnitt

gluPartialDisk()

Kugel

gluSphere()

Zylinder

gluCylinder()

Würfel Drahtgitter glutWireCube() Kugel Drahtgitter glutWireSphere()

Würfel Volumen glutSolidCube() Kugel Volumen glutSolidSphere()

Kegel Drahtgitter glutWireCone() Torus Drahtgitter glutWireTorus()

Kegel Volumen glutSolidCone() Torus Volumen glutSolidTorus()

Tetraeder Drahtgitter glutWireTetrahedron() Teekanne Drahtgitter glutWireTeapot()

Tetraeder Volumen glutSolidTetrahedron() Teekanne Volumen glutSolidTeapot()

https://wiki.delphigl.com/index.php/gluNewQuadric
https://www.opengl.org/resources/libraries/glut/spec3/node80.html
https://www.opengl.org/resources/libraries/glut/spec3/node80.html


3D-Objekte: Würfel (1)
Volumen, ohne Farbverlauf
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3D-Objekte: Würfel (2)
Volumen, mit Farbverlauf
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3D-Objekte: Tetraeder
Durchsichtig, mit Farbverlauf
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3D-Objekte: Kugel (1)
GLU, Punktewolke
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3D-Objekte: Kugel (2)
GLUT, Drahtgitter
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Freiformgeometrie: Bézierkurve
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Freiformgeometrie: Bézierfläche
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Animation
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Zum Abspielen das Fenter anklicken.




