
9.  2D-Strömungsvisualisierung 
 
Voraussetzung: 

 
 
Übersicht: 
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Helligkeits- oder Farbcodierung auch für Divergenz und 
Rotation möglich: 
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(bei 3D) 
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Analogie zum realen Experiment: 
 

 
(Weimar 2005) 

 



verschiedene Typen von Vektorplots: 
 

 
 

 
 
Vektorplot mit zufälligen Positionen: 

 
 



Darstellungsmöglichkeiten für 2D-Vektoren: 
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Kombination mit Farbcodierung: Vektoren + Rotation 
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Analogie zu realen Beobachtungen 
(hist. Zeichnungen): 
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Seed point placement 
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gitterunabhängige Variante des Algorithmus: 
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Auswirkung verschiedener Dichten: 
 

 
 
dsep vs. dtest : 
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Partikelbahn / Partikelspur: 
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Partikelverfolgung im Dreiecksgitter 
 

Algorithmus: 
 

  
 

 
 



 
 

              
 

 



 
 
 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

liefert erste Näherung an den Punkt c1 im C-Space 
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Zusammenfassung 
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auch: "Pfadlinie". 
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Stream line: dt. "Stromlinie" 
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einfaches Beispiel für charakteristische Linien: 
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Stromlinien vs. Streichlinien: 
 

 
 
 

Verallgemeinerung von Stromlinien zu Strombändern: 
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"Zufallstextur" = "Rauschen" 

 
 
Bearbeitung des Rauschens mit einem Glättungsfilter: 

 
 
Glättung nur ein eine Richtung (hier: x-Richtung): 
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Variante: 
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Texture Advection: 
 

Verzerre ein Eingabebild (Textur) entlang der 
Strömungslinien des Vektorfeldes. 
 

 



nächste Schritte: 
 

 
 

 
 
Zusammenfassung: 
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