3. Ubung Adobe®Photoshop®

3.1 Grundlagen
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3.1-1 Arbeitsoberflache
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uberlappende Fenster

e D_uﬂlﬂl!ﬂ%[EM\'Kl_EEl
Arbeitsoberflache - 7 e T
] h.l B =
. Arbeitsfenster, SN 2 é » s
in der Titelleiste stehen E4Vid g i
der Dateiname, der Zoom- = ; N =
faktor, d.h. das Verhiltnis Pz 2  —— e
Bildpixel zu Bildschirm- [OJ® % - D
punkten in Prozent, und | T B (lroma [ % [Decikrat [ 9] %
der Farbmodus. & 0| O transparente Bereiche schitzen
+ Paletten [V : lili?ﬁmw. [=]
Menii: Fenster [IRX] e
s =]
100% Dok: 1,5M/1,37TM Ml =
[Farbrogier % D [Stempei-optionen™, [»
[bc‘:‘_a. E}“ [ | B &ffren (ormal [ ) peckirart: floo_[¥]
M $ | By cmvk-Farbe o AR ik
Y Am % r E Ausw ahlrechteck s E:
P — E" - =
h =1 R Elfl Stiftandruck: [1Grape [JDeckkrart

3.2 Basis-Werkzeuge und —Paletten
3.2-1 Ansicht und Navigation

Werzeugleiste umfasst 47 Werkzeuge
uber Menu Fenster ein- bzw ausblenden



Werkzeugpalette
Durch die Werkzeugaus-

wabhl verdndert sich jeweils
die Standardpalette.
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3.2-2 Auswahl und Freistellung

Auswahlrechteck und -oval, Lasso, Zauberstab

Eine Auswabhl ist immer dann notwendig, wenn nur ein geometrisch
beschrankter Bereich des Bildes bearbeitet werden soll. Hierzu stehen
mehrere Werkzeuge, die beliebig kombiniert werden konnen, zur
Verfugung.

¢ Die Shift - Taste ermoglicht zu einer bestehenden Auswahl einen
weiteren Bereich hinzuzuftgen.

¢ Die Alt - Taste subtrahiert einen neuen Bereich von der bestehenden
Auswahl.

e In der Palette Werkzeugoptionen lassen sich z.B. Toleranz, Glatten
und die Grofke einstellen.

¢ Die Auswahl kann in MenU Auswahl modifiziert oder auch mit>
Auswahl speichern ... als Alphakanal gespeichert werden.

Pfad

Mit dem Pfadwerkzeug wird die Auswahl uber Bezierkurven erstellt. lhre
Funktion ist analog den Pfaden in Grafikprogrammen, z.B. in lllustrator.
Pfade werden in den Paletten-Optionen der Pfadpalette gesichert.

Eine Auswahl kann in einen Pfad umgewandelt werden bzw. aus einem
Pfad kann eine Auswahl berechnet werden. Die Toleranz gibt dabei die
Genauigkeit an, mit der diese Berechnung erfolgt.

Im Gegensatz zur Auswahl ist ein Pfad nicht an die Pixelgeometrie
gebunden. Erst bei der Ausgabeberechnung im RIP oder im Drucker
wird der Pfad auf die Ausgabematrix mit einstellbarer Naherung
umgerechnet.

Ein Pfad kann als Beschneidungspfad definiert werden. Damit werden
die Bildbereiche aul’erhalb der Pfadflache bei der Ausgabe nicht
berucksichtigt. Diese Funktion ist z.B. bei der figurlichen Freistellung
und Positionierung in anderen Programmen wichtig.

Freistellungswerkzeug

Mit dem Freistellungswerkzeug konnen beim Freistellen gleichzeitig die
Bildgro3e und -auflosung verandert werden. Der Freistellungsrahmen
lasst sich zusatzlich drehen. Ein Klick in das Freistellungswerkzeug in
der Werkzeugleiste fuhrt zum Dialogfeld.



3.2-3 Zeichnen und Retuschieren

Farbauswahl

Die Farbauswahl kann in verschiedenen Paletten und Dialogfeldern
erfolgen. Ublicherweise werden Farben im Prozessfarbraum
(Farbmodus) des Bildes gewahlt. Im Menu Datei> Voreinstellungen>
Allgemeine ... kann der verwendete Farbwahler festgelegt werden.,
Die Farbauswahl im Bild erfolgt mit der Pipette.
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Werkzeugspitzen

Alle Mal- und Bearbeitungswerkzeuge haben eine Spitze aus der Werk-
zeugspitzen-Palette. Ein Doppelklick auf eine Werkzeugspitze
ermoglicht inre Modifikation. Besser ist es aber, aus dem Popup-Menu
die Option Neue Werkzeugspitze ... zu wahlen und den Bestand
unverandert zu lassen.

Buntstift, Pinsel, Airbrush

Die Funktionalitat dieser drei Malwerkzeuge ist ahnlich. Allerdings
erzeugen Pinsel und Airbrush grundsatzlich weiche Kanten, der
Buntstift zeichnet immer harte Kanten.

e Gerade Linien: Klick am Linienanfang, Klick mit gedruckter Shift-
Taste am Linienende.

Stempel

Der Stempel kopiert einen Bereich des Bildes an eine andere Stelle.
Der zu kopierende Bildteil wird mit dem Stempel bei gedruckter Alt-
Taste ausgewahlt. Mit erneut gedrickter Maustaste beginnt die
Retusche. Beide Cursor haben die Eigenschaft der gewahlten
Werkzeugspitze. Der Kopier-Cursor folgt dem Arbeits-Cursor im bei der
Auswahl festgelegten Abstand. Stempeleigenschaften wie die Deckkraft
werden in den Werkzeugoptionen definiert.

3.3 Ebenen

- wie Filme
In der Ebenenpalette werden alle Bildebenen angezeigt. Die vorderste
Ebene befindet sich ganz oben. Durch Anklicken wird die aktive Abene
ausgewahlt. Alle Bearbeitungschritte betreffen immer nur die aktive
Ebene. Es kann nur eine Ebene aktiv sein.
Die Ebenenanordnung kann durch einfaches Verschieben der Ebene
mit der Maus verandert werden.
Eine neue Ebene wird u.a. durch das Klicken auf das Pfeilsymbol in der
Ebenenpalette erzeugt.
Das Kopieren einer bestenenden Ebene geht ebenso.
Ebenen kdnnen mit dem Verschiebewerkzeug einfach zwischen
Fenstern verschoben werden. Die so kopierte Ebene nimmt die
Eigenschaften der Zieldatei an.
Mehrere Ebenen konnen zur gemeinsamen Transformation in der Ebe-
nenpalette durch Klicken in die zweite Spalte der Ebene verbunden
werden. Ein erneutes Klicken 16st die Verbindung wieder.



Eine Ebene kann durch Klicken auf das Augesymbol in der ersten
Spalte der Ebene in der Ebenenpalette ein- bzw. ausgeblendet werden.
Im Pfeilmenu in der Ebenenpalette konnen Ebenen geldscht werden.
Weitere Modifikationen im Paletten-Optionen-Men(i oder unter Menu:
Ebene.

Die Speicherung einer Datei mit mehreren Ebenen ist nur im
Photoshop- Dateiformat moglich. Fur andere Dateiformate muss die
Datei deshalb im Paletten-Menii> Auf Hintergrundebene reduzieren
modifiziert werden.

Ebenen beim Composing
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3.4-1 Farbkanale

In den Farbkanalen ist die Farbinformation des Bildes gespeichert. Sie
werden beim Offnen eines neuen Bildes automatisch erzeugt. Der
Farbmodus des Bildes bestimmt die Anzahl der erstellten Farbkanale.
In einem CMYK- Bild gibt es beispielsweise vier Standardkanale: je
einen fur Cyan, Magenta, Yellow (Gelb) und Key (Schwarz, K wird auch
von Black hergeleitet) sowie einen Gesamtkanal fur die
Bildbearbeitung.
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3.4-2 Alphakanale

Ein Alphakanal speichert die Auswahl als 8-Bit-Graustufenbild. Die
Alphakanale werden zu den Farbkanalen z.B. durch das Speichern
einer Auswahl eines Bildes hinzugefugt. Nach einem Doppelklick auf
den Kanal in der Kanalpalette kann im Dialogfeld die Maskenfarbe und
der Kanalname festgelegt werden.

Alle neuen Kanale haben die gleiche Grof3e und Pixelanzahl wie das
ursprungliche Bild.

Ein Bild kann bis zu 24 Kanale (einschlieRlich aller Farb- und
Alphakanale) haben.

Die Alphakanale werden nicht von allen Dateiformaten unterstutzt. Zum
Speichern in einem dieser Formate, z.B. JPEG, mussen die
Alphakanale deshalb vorher geloscht werden.



3.5 Tonwertkorrektur und Gradation

3.5-1 Licht und Tiefe

Jedes Bild wird durch das Licht, die hellste Bildstelle, und durch die
Tiefe, die dunkelste Bildstelle, charakterisiert.

Licht und Tiefe sind bei Vorlagen, abhangig vom Motiv und
Tragermaterial, unterschiedlich. Bei digitalisierten Bildern werden Licht
und Tiefe durch die Datentiefe bestimmt. Im Druck wird das Licht durch
den Bedruckstoff bzw. den minimalen Farbauftrag, die Tiefe durch den
maximalen Farbauftrag generiert. Die Darstellung von Licht und Tiefe
auf dem Bildschirm erfolgt durch den jeweiligen Weil3 und
Schwarzpunkt.

Licht und Tiefe sind von Vorlage zu Vorlage unterschiedlich, bezogen
auf einen bestimmten Ausgabeprozess sind sie konstant. Grundsatzlich
ist der Tonwertumfang von Vorlagen hoher als der reproduzierter Bilder.
Die Anpassung erfolgt bei der Bilddatenerfassung im Scanner oder in
der Digitalkamera. In Photoshop ist eine nachtragliche Einstellung von
Licht und Tiefe und die Optimierung des Tonwertverlaufs maoglich.

3.5-2 Tonwertkorrektur

Tonwertkorrektur

Kanal: Schwarz
Tonwerlspreizung: [1.80 ][255 |
Optimieren eines schlecht
gescannten Bildes:

Beim Scannen wurde Licht
und Tiefe nicht richtig defi-

niert. Die Tonwertverteilung
zeigt das Histogramm.

1. Licht und Tiefe werden
im Farbwéahler festge-
legt.

2. Mit der Tiefenpipette wird
im Bild der Tiefenpunkt
bestimmt, mit der Lich-
terpipette der Lichter-
punkt.
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Das Histogramm des korri-
gierten Bildes zeigt die neue
Tonwertverteilung.

Die 200 Tonwerte wurden
neu zwischen Licht und Tie-
fe verteilt, fehlende wurden
interpoliert. Mit dem Gam-
maregler kann die Bildcha-
rakteristik verandert werden.
Die Mitteltbne werden aufge-
hellt, wenn der Regler in
Richtung Tiefe gezogen
wird, in Richtung Lichter wird
das Bild dunkler.

Lichterwert Tiefenwert

Kanal: Schwarz

Tomwertspreizung: 1,00

Tonwertumfang: El @
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Zur Optimierung eingescannter Vorlagen gibt es verschiedene
Funktionen.

Die Tonwertkorrektur ist sicherlich die komfortabelste. Die Bildschirm-
darstellung sollte 100 Prozent sein, damit das Histogramm, die
statistische Verteilung der Tonwerte des Bildes, exakt ist.

Neben der Lichter-, Tiefen- und Mitteltoneinstellung, siehe Abbildung
2.5/1, kann mit der Tonwertkorrektur auch ein Farbstich entfernt
werden. Die Balance der Farbanteile, RGB oder CMYK, wird dazu auf
neutrale Farbwerte eingestellt. Die mittlere Pipette im Dialogfeld fuhrt
mit einem Doppelklick zum Farbwahler. Ein neutraler Tonwert wird
einfach erreicht, indem in den LAB-Einstellungen a = b = 0 gewahlt
wird. Der L-Wert bestimmt die Helligkeit. Der gewahlte neutrale Ton
wird anschlielRend mit der mittleren Pipette im Bild gesetzt.

3.5-3 Gradation

Die Gradationskurven erlauben eine differenziertere Korrektur der
Tonwerte als die Funktion Tonwertkorrektur. Statt die Korrekturen mit
nur drei Variablen (Lichter, Tiefen und Mitteltone) vorzunehmen, kann
hier jeder Punkt der von 0 bis 255 bzw. 1 % bis 100% reichenden Skala
verandert werden. Die Wirkung der Korrektur lasst sich durch
Ankerpunkte gezielt auf bestimmte Tonwertbereiche beschranken.

Wie die anderen Einstellungsfunktionen gilt die Gradationskorrektur nur
fur die aktive Ebene. Alle fur die Korrektur relevanten Bildteile mussen
deshalb vorher auf einer Ebene zusammengefasst werden.

GradiER G Gradationskurven ===c————=[]
+ Durch Klicken im Bild Kanal: Schwarz
werden Pixelwerte und IL 0K T]
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kann die Anzeige von Pro- \‘ ol B L L R
zent auf Helligkeitsstufen 2 e i Glatten
umgestellt werden. il .
Licht [ O
Tonwertverlauf: Licht-Tiefe in Prozent [M Dorschau
Eingabe: 58%

Kurve zeichnen

Ausgabe: 58% .
Kurve mit Ankerpunkten verandern




Grundgradationen

¢ Proportionale Tonwertubertragung: Eingabe = Ausgabe

¢ Nicht proportionale Tonwertibertragung: Bestimmte Tonwertbereiche
verlaufen mit einer steileren Gradation. Da Anfangs- und Endpunkt, d.h.
Licht und Tiefe, festliegen, sind die anderen Tonwertbereiche

zwangslaufig flacher, also im Kontrast reduziert. Grundsatzlich werden
bildwichtige Tonwertbereiche aufgesteilt.

Sechs Grundgradationen

2.6 Text

Text wird in Photoshop nicht direkt eingegeben. Das Klicken mit dem
Textcursor fuhrt zum Dialogfeld , Textwerkzeug". Photoshop fugt den
Text nach der Bestatigung mit OK als neue Ebene in die Datei ein.
Um den Text wieder zu bearbeiten, genugt ein Doppelklick auf die
Textebene.

Um alle Photoshop-Funktionen auf den Text anwenden zu konnen,
muss die Textebene in eine normale Bildebene umgewandelt werden.
Der Text ist dann naturlich nicht mehr editierbar.



TEHtlUEI‘kZBUg = B E

schrift: [ Armenschrift [+ ][ Regular B 0K |

[]unterstreichen []Faux Fett [] Faus kursiv | Abbrechen |
Punkt s T T S T

GriBe: [60 ~ Pixel h zeilenabstand: [ |

Textwerkzeug-Dialogfeld

Kerning: |0 |4 nute Laufweite: |0
Farbe:[ | Grundlinie:[@ |  i.iDrehen
Eltitten: [ Gebrochene Breiten [ vorschau

test .

B 1o0x O] Mschrift [ 4] b

Textebene umwandeln

e Wahlen Sie die Textebene in der Ebenenpalette aus.

e Menu: Ebene> Text> Ebene fendern.

Textmaskierungswerkzeug

e Mit dem Textmaskierungs- und dem vertikalen
Textmaskierungswerkzeug werden Auswahlbegrenzungen in Form von
Text erstellt. Die Textauswahl erscheint in der aktiven Ebene und kann
wie jede andere Auswahl verschoben, kopiert, gefullt und mit Farbe
versehen werden.

Textfarbe

e Der Text hat die beim Setzen ausgewahlte Vordergrundfarbe.
Schriftgré8e

¢ Die SchriftgroRe kann wahlweise in Punkt oder in Pixel angegeben
werden.

Schriftschnitt

e Photoshop gestattet gerechnete Schriftschnitte. Die Einstellung erfolgt
im Text-Dialogfeld.

Ausrichtung

e Bezugspunkt ist die Stelle, an der mit dem Textcursor geklickt wurde.
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