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7 Tabellen 
 

- übersichtliches Gestalten von Websites 
- enorme Steigerung der Layoutmöglichkeiten durch Tabellen 

 
7.1 Erstellen einer Tabelle 
 
Syntax:     Kommentar 
 
<TABLE >         <!- Tabelle wird geöffnet-> 
 <TR>      <!-1.Zellenreihe wird geöffnet-> 
  <TD>Inhalt1</TD>  <!-Zelle1,Spalte1 wird geöffnet und geschl.-> 
  <TD>Inhalt2</TD>  <!-Zelle2,Spalte1 wird geöffnet und geschl.-> 
    
 </TR>     <!-1.Zellenreihe wird geschl.-> 
 <TR>      <!-2.Zellenreihe wird geöffnet-> 
  <TD>Inhalt1</TD>  <!-Zelle1,Spalte2 wird geöffnet und geschl.-> 
  <TD>Inhalt2</TD>  <!-Zelle2,Spalte2 wird geöffnet und geschl.-> 
    
 </TR>     <!-2.Zellenreihe wird geschl.-> 
</TABLE>     <!- Tabelle wird geschlossen-> 
 

- Attribut BORDER innerhalb des Tags <TABLE> definiert Rahmen um eine Tabelle 
- Dicke des Randes in Pixeln 
- Lässt man BORDER weg, dann ist Tabellenrahmen nicht sichtbar 

BORDER=0 um rahmenlose Tabelle zu erzeugen, funktioniert mit vielen Browsern 
nicht 
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Beispiel: 
 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//"> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> </TITLE> </HEAD> 
 
<BODY> 
<TABLE BORDER> 
 <TR> 
  <TD> 
 Beistpiel f&uuml;r eine Tabelle 

</TD> 
  <TD> 
und zwei Spalten einer Reihe 

</TD> 
 </TR>  
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 
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Spalten mit <TH> anstatt  <TD> 
 

- Inhalt wird fett und Zelle zentriert ausgegeben 
- gedacht für Kopfzellen  

 
7.2 Tabellenüberschrift 
 

- Überschrift wird zwischen Tag<CAPTION> und </CAPTION> 
geschrieben 

 
Tabellenunterschrift 
 

- mit Attribut ALIGN=Bottom im Tag <CAPTION> wird aus einer 
Überschrift eine Unterschrift 

 
Die Größe einer Tabellenzelle 
 

- Feldgröße passt sich automatisch an 
- Attribut WIDTH lässt sich bei allen Zellen, die mit <TD> erstellt wurden, 

anwenden (sowohl absolut als auch in Prozent zur verfügbaren Breite des 
Browserfensters 

 
Tabellenzellhöhe anpassen: 
 

- Eingabe des Entity für ein Leerzeichen (&nbsp;) und einer Absatzmarke 
mit Hilfe des Tagpaares <P> 
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Beispiel: 
 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0=//EN//"> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> </TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<TABLE BORDER> 
<CAPTION> Tabelle mit &Uuml;berschrift </CAPTION> 
 <TR> 
  <TD>&nbsp; 
  <P> </P> 
  Beispiel f&uuml;r eine Tabelle</TD> 
  <TD>und drei</TD> 
  <TD>Spalten</TD> 
 </TR> 
 <TR> 
  <TD>zwei Reihen &nbsp; 
   <P> </P> 
  </TD> 
  <TD> 
  </TD> 
  <TD> 
  </TD> 
 </TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 
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CELLPADDING und CELLSPACING 
 

- CELLPADDING dient dazu, den Abstand der Zellen zueinander 
einzustellen.  

- Mit CELLSPACING wird der Abstand des Zellinhalts zum Zellenrand 
eingestellt. 

 
Beispiel: 
 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//"> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE></TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<TABLE BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=8> 
<CAPTION> Cellpadding </CAPTION> 
 <TR> 
  <TD>Beispiel f&uuml;r eine Tabelle</TD> 
  <TD>und drei</TD> 
  <TD>Spalten</TD> 
 </TR> 
 <TR> 
  <TD>zwei Reihen</TD> 
  <TD></TD> 
  <TD></TD> 
 </TR> 
</TABLE> 
<TABLE BORDER CELLSPACING=8 CELLPADDING=0> 
<CAPTION> Cellspacing </CAPTION> 
 <TR> 
  <TD>Beispiel f&uuml;r eine Tabelle</TD> 
  <TD>und drei</TD> 
  <TD>Spalten</TD> 
 </TR> 
 <TR> 
  <TD>zwei Reihen</TD> 
  <TD></TD> 
  <TD></TD> 
 </TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 
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7.4 Verbinden von Zellen 
 

- innerhalb der Tags <TD> oder <TH> Attribute ROWSPAN und 
COLSPAN 

- <TD COLSPAN=n>  n rechts befindliche Zellen werden verbunden 
- <TD ROWSPAN=n> n darunter liegende Zellen weden verbunden 

 
7.5 Farbe in der Tabelle 
 

- Attribut BGCOLOR sowohl für ganze Tabelle im Tag <TABLE> oder für 
einzelne Zelle im Tag <TD> 

- <TABLE BGCOLOR=Farbe> wobei Farbe durch einen gültigen 
Farbnamen oder den entsprechenden Hexadezimalcode ersetzt wird 

- Attribut BORDERCOLOR zur Veränderung der Farbe des 
Tabellenrandes 

- kann auch innerhalb des Tags <TD>, <TR> oder <TH> verwendet 
werden 
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Beispiel: 
 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//"> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE>Mein erstes Dokument</TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<TABLE  BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=0> 
<CAPTION>Einzelne Zellen in einer Farbe </CAPTION> 
 <TR> 
  <TD BGCOLOR="#ff0000">&nbsp; 
  <P> </P> 
  Beispiel f&uuml;r eine Tabelle</TD> 
  <TD>und drei</TD> 
  <TD BGCOLOR="#a0a0a0">Spalten</TD> 
 </TR> 
 <TR> 
  <TD>zwei Reihen</TD> 
  <TD> 
  </TD> 
  <TD> 
  </TD> 
 </TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 
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8 Frames 
 
Frames sind nichts anderes als Rahmen 
 
Vorteile: 

- verbessertes Seitenlayout 
- feste Navigationsleiste oder Logo (nur einmal laden) 

Nachteile: 
- längere Dauer beim Bildaufbau (es müssen mehrere HTML-Dokumente 

geladen werden, bis das erste fertige Dokument im Browser zu sehen ist. 
- Ansehnliche Darstellungen nur bei hohen Bildschirmauflösungen 

 
Bedingungen für Frames werden immer besser. 
(Einsatz abhängig von der Zielgruppe) 
 
8.1 Das Frameset-Grundgerüst 
 
Wen eine Seite aus drei Frames besteht, dann lädt der Browser drei zusätzliche 
HTML-Dokumente, In jedes Frame wird ein Dokument geladen. 
 
Das Tag <FRAMESET> 
 

- zum Aufbau der Frames und laden der Inhalte durch den Browser, wird 
zuerst ein HTML-Dokument geladen, das Informationen zum Aufbau der 
Frames enthält. 

- <FRAMESET> Definition der Frames </FRAMESET> 
- Definition des Frameset benötigt ein eigenes Dokument 
- Wird an Stelle des Tag <BODY> verwendet 
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- Attribut FRAMEBORDER=n wird von HTML 4.0 zwingend 
vorgeschrieben; n=0 –kein Rand n=1 Rand 

- Attribut COLS – vertikale Trennung  
- Attribut COLS="n,n"  n - absoluter Wert in Pixeln oder 
- Attribut COLS="n%,n%"  n - prozentualer Wert 
- Attribut ROWS= x,x  x – wie bei COLS, horizontale Trennung 
- Mehr als zwei Frames möglich 
 
- Kombination  von ROWS und COLS durch Verschachtelung des Tag 

<FRAMESET> 
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8.2 Die Rahmen füllen 
 
- bisher nur Gerüst der Seite, nun müssen wir die Rahmen noch mit 

Inhalten füllen 
- dazu wird jedem Frame ein HTML-Dokument zugeordnet, mit Hilfe des 

Tag <FRAME> und dem Attribut SRC 
<FRAME SRC="Datei"> 
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8.3 Zuordnung der Frames 
 
- häufige Einsatzmöglichkeit: Navigationsleiste, die beim Browsen durch 

die Webseite immer stehen bleibt 
- Damit die dort ausgeführten Links nicht im gleichen Fenster erscheinen 

müssen Frames einen Namen haben (Attribut NAME) 
 
<FRAME SRC="Datei" NAME="Frame1"> 
 
- nun können wir mit Hilfe eines Links innerhalb des einen Fensters das 

Zieldokument im zweiten Fenster anzeigen lassen 
- Dazu Attribut TARGET 
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8.4 Darstellung der Frames 
 

Scrolleisten 
 
- enthält diese immer dann, wenn Fläche nicht ausreicht 
- mit Attribut SCROLLING kann darauf Einfluß genommen werden 
<FRAME SCROLLING=n>   n - Yes ⇒ Scrolleisten immer 
  n – No ⇒ Scrolleisten nie 

 
Abstände: 

<FAME MARGINHEIGHT=n> n-Pixelabstand des Inhaltes zum oberen und 
unteren Rand des Rahmens 
<FAME MARGINWIDTH=n>   n-Pixelabstand des Inhaltes zum linken und 
rechten Rand des Rahmens 

Größe eines Frames: 
Attribut NORESIZE – feste Größe des Rahmens 

 
8.5 Altanative zu Frames 
 

- wenn Browser keine Frames darstellen kann bleibt Fenster leer 
- Tag <NOFRAMES> dient oft nur dazu eine Information auf den 

Bildschirm zu bringen, dass ein Browser benötigt wird der Frames 
darstellen kann. 

- Man kann aber zwischen den Tags <NOFRAMES> und </NOFRAMES> 
alternative Inhalte bzw. Verweise angeben, bei denen keine Frames 
verwendet werden 

- Man kann das selbe schreiben wie zwischen <BODY> und </BODY> 
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Formulare (Grundlagen) 
 
9.1 Die Syntax 
 
Die Definition eines kompletten Formulars wird zwischen den Tags <FORM> 
und </FORM> geschrieben. 
Zwei Attribute müssen dem Formular zugewiesen werden, damit es auch etwas 
bewirkt, wenn es beendet wird, ACTION und METHOD. 
 
<FORM METHOD=n ACTION="URL"> Definition </FORM> 
 
METHOD 
n=get  ⇒ Formular wird durch ein Programm ausgewertet 
n=post ⇒ Inhalt wird an eine E-Mail-Adresse versandt 
 
ACTION 
URL  ⇒ wird durch gewünschte Adresse ersetzt. 
 
9.2 Textfelder 
 
<INPUT NAME="n"> 
 
n ⇒ gewünschter Name 
 
Beschriftung eines Feldes 
 

- wie bei normalen HTML-Dokument 
 
Größe der Eingabefelder 
 
<INPUT NAME="n" SIZE="n" MAXLENGHT="n" > 
 
SIZE   - legt Größe des Textfeldes fest 
MAXLENGHT - wie viel Zeichen darf der enthaltene Text lang sein  
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