1 Einfuhrung

1.1 Was ist das Internet?

Das Internet ist ein riesiges Computernetzwerk, dessen Computer auf der
ganzen Welt verteilt sind. Innerhalb dieses Netzwerkes gibt es verschic-
dene Dienste fiir die unterschicdlichsten Aufgaben.

In einem Netzwerk ist der Datenaustausch zwischen den Rechnern durch
ein Protokoll geregelt. Im Internet heifit dieses Protokoll TCP/P.

1.2 Das World Wide Web

Das World Wide Web, kurz WWW oder Web, ist sicherlich der am schnell-
sten wachsende Internetdienst. Viele, die vom Internet reden, meinen das
WWW. Der derzeitige Internctboorn ist wohl auch tberwiegend auf die
Entwicklung und Verbreitung des WWW zurtackzufithren.

Da die Daten nicht nur in Textform vorliegen, sondern auch mit Bildern
und sogar Filmen und Sound unterlegt werden kénnen, sind die Daten
leicht verstindlich aufbereitet.



Grundbegriffe des WWW

Die URL

Beim Reden mit bereits versierten Internetnutzern werden Sie hiufiger
den Begriff URL {Uniform Resource Locator) horen. Zum einen meinen
sie damit ganz allgemein cin bestimmtes Angebot, zum anderen ist das
die Adresse eines Servers bzw. der genaue Punkt, wo Sie bestimmte Da-
ten finden.

Hinter einem Hyperlink auf einer WWW-Seite verbirgt sich immer ein
Verweis auf eine URL. Diese kann auf dem gleichen oder einem anderen
Server liegen.

Sie haben auch dic Moglichkeit, itber Thren Web-Browser direkt eine be-
stimmte URL anzuwiihlen. Von dort aus konnen Sic dann mit Hilfe der
Hyperlinks, die meist themenbezogen sind, browsen oder eine neue URL

direkt anwihlen.

URLSs sind nicht nur die Adressen im WWW, sondern auch bei den an-
deren Internetdiensten. Eine typische URL im WWW ist folgendermafSen
aufgebaut: http://Server/Verzeichnis/Datei. Wenn Sie die Datei nicht an-
geben, konnen drei Dinge passicren:

1.  FEin Dokument ist zum automatischen Laden definiert, und Sie erhal-
ten die Startseite des Angebots.

2. Sic erhalten eine Verzeichnisstruktur der URL und konnen daraus die
gewiinschten Dateien durch Doppelklick mit der Maus aufrufen.

3. Sie erhalten cine Fehlermeldung, dafl kein Zugritf erlaubt ist.

Das einfachste Beispiel einer URL wiire etwa http://www.ibm.com. Ob-
wohl weder ein zu ladender Dateiname, noch das Verzeichnis, das die
Datci enthiilt angegeben ist, wird in dicsem Fall die Startseite automatisch
geladen.



Das HTTP-Protokoll

HTTP heiflt Hypertext Transfer Protocol und ist das Ubertragungs-
protokoll des WWW. Bei Angabe der URL muf3 das Protokoll immer in
Kleinbuchstaben geschrieben werden; sollten Sie hier einen Fehler ma-
chen, korrigiert der Netscape Communicator dies allerdings selbsttitig,

HTTP ist cin schnelles Protokoll, da es wenige Daten fiir eine Anfrage
benotigt. Es wird von Thnen nur die URL an den gewtinschten WWW-
Server gesendet, und dieser schickt die gewtinschten Daten dann zu Thnen

zuruck. So werden nur die wirklich angeforderten Informationen ge-
sendet.

Als erstes werden vom Server Daten tber die Art des angeforderten Do-
kumentes an Sic gesendet, und anschliefiend folgt das Dokument selber.

Ist die angegebene URL fehlerhaft, erhalten Sie eine entsprechende
HTTP-Fehlermeldung,

HTML

HTML heifst Hypertext Markup Language und ist die Programmierspra-
che, in der WWW-Seiten erstellt werden. HTML ist jedoch mehr eine
Seitenbeschreibungs- bzw. Layoutsprache als eine Programmiersprache
und recht einfach zu erlernen.



Suchsysteme

Ein wichtiges Hilfsmittel zum Auffinden bestimmter Informationen im
WWW sind die sogenannten Suchsysteme. In den Suchsystemen konnen
Sie einen Begriff eingeben, und in der Datenbank des Suchsystems wird
nach dem entsprechenden Begriff gesucht. Als Ergebnis wird Ihnen eine
Liste mit URLs geliefert, von der Sie per Klick mit der Maus direkt die
gewtinschte URL anwihlen kénnen.

Die Suchsysteme arbeiten auf zwei verschiedenen Arten. Zum einen gibt
es die Webspider: Das sind Programmc, die nichts anderes tun, als immer
nur Links durch das WWW zu folgen, die also automatisch surfen und die
dabei gesammelten Informationen in ihrer Datenbank speichern.

Die andere Art ist das manuelle Zusammentragen von URL-Informatio-
nen und deren Eingabe in eine Datenbank. Das hat vor allem fur die
Betreiber eciner WWW-Site den Vorteil, schnell im Suchsystem vertreten
zu sein, da er sich selber im Suchsystem bekannt machen kann, und nicht
darauf warten zu missen, bis ein Spider mehr oder weniger durch Zufall
auf diese Seite stofst. Die meisten Suchsysteme arbeiten mit einer Kom-
bination aus beiden Methoden.



Adressen von Suchsystemen

Alta Vista
Infoseek
Aladin
Crawler
Dino
Lycos
Yahoo!
Web

Flipper

Englisch
Englisch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Deutsch

Deutsch

. Spracive pym—T S

www.altavista.telia.com
www.quide.infoseek.com
www.aladin.com
crawler.de
www.dino-online.de
www.lycos.de
search.yahoo.de
vroom.web.de

fp.cs.ti-berlin.de/flipper

Tab. 1.1: Die Adressen einiger Suchdienste



2 Grundlagen

2.1 Was ist HTML?

Die HyperText Markup Language, was HTML ausgeschrieben heifSt, ist
ganz kurz gesagt die Programmiersprache des World Wide Web. Ganz
prizise ist das allerdings nicht. Eigentlich ist HTMI eine Auszeichnungs-
sprache, die definiert, wie das Erscheinungsbild eines Textdokumentes
aussicht. HTML wurde aus SGML (Standard Generalized Markup
Language| entwickelt.

Der Text, den ein HTML-Dokument enthilt, wird Quelltext genannt.
Dies ist das gleiche, was bei anderen Programmiersprachen Listing ge-
nannt wird.

Im Gegensatz zu Textdokumenten einer bestimmten Textverarbeitung
wird der Text in allgemeingiiltigem ASCII-Format gespeichert, das auf
nahezu allen bekannten Betriebssystemen standardisiert ist. Dadurch
haben wir einen Quelltext, der neben dem Text noch die Formatierungs-
hinweise enthilt und der zudem noch auf alien Computern, gleich mit
welchem Betriebssystem sie arbeiten, verwendet werden kann. Das ein-
zige, was dazu benotigt wird, ist ein Programm, das dieses Dokument
interpretiert: Der Web-Browser.



Egal ob fiir PC-basierende Windows oder OS/2-Systeme, Atari, Amiga,
Apple Macintosh oder Unix-Rechner auf unterschiedlichster Hardware
basierend far alle gibt es Web-Browser. Und da in allen Betriebssystemen
der ASCH-Zeichensatz bekannt ist, lassen sich auch auf all diesen Platt-
formen HTML-Dokumente crstellen.

Ein HTML-Dokument enthilt also zwel Arten von Informationen:

» Den Inhalt, der aus Text oder Verweisen auf zu ladende Dateien,
z. B. Grafiken, besteht.

P Dic Formatierungshinweise und sonstige Markierungen, wie Ver-
kntipfungen zu anderen Dokumenten, die Tags genannt werden und
sozusagen die Programmierbefehle sind.

Der Inhaltstext wird vom Web-Browser unter Beachtung der Tags, das
sind die HTML-Befehle, dargestellt, d. h. der Browser interpretiert die
Tags, damit die Darstellung des Inhaltes in gewtinschter Form erfolgt.

HTML 4.0

Gegeniiber den fritheren Versionen von HTML hat sich einiges verindert.
Es gibt Tags, die vollig neu eingefihrt wurden, andere fallen raus. Man-
che Tags sollen Sie nicht mehr verwenden, diirfen dies aber noch.

Daraus folgt eine Klassifizierung in verbotene und unerwiinschte Tags.
Bedenken Sic immer, daf die Uberginge flieBend sind, nicht alle neuen
Tags verstchen die Browser sofort, und die verbotenen Tags verstehen die
Browser zur Zeit noch.

Allerdings sollten Sie Thre Programmicrweise moglichst bald umstellen,
denn Sie wissen ja, wie schnell die Evolution im Computerbereich voran-
geht.



htm und html

HTML-Dokumente haben die Dateiendung htm. Das ist richtig, die ur-
sprilngliche Dateiendung lautet jedoch html. Auf PCs mit DOS als Be-
triechssystem war es nicht moglich, Dateiendungen, die sogenannten
Extensions, mit vier Buchstaben zu verwenden, diese mufiten aus drci
Zeichen bestehen.

Deshalb wurde aus html einfach htm. Im WWW finden Sie html dennoch
sehr hiutig, da dort Unix-basierende Computer vorherrschen, die diese
Einschrinkung nicht haben. Kurz und bundig, es handelt sich in beiden
Fillen um HTML-Dateien.

2.2 HTML - Die Geschichte

Nachdem das Internet zunichst nur Dienste anbot, die fiir Experten ge-
dacht waren und damit auch nicht sonderlich komfortabel waren, wur-
den gegen Ende der 80er Jahre, also kurz nach der Steinzeit des Computer-
zeitalters, zwei einfacher zu bedienende Dienste entwickelt: Gopher und
das World Wide Web.

Mit diesen zwei Diensten wurden im Internet erstmals Dienste cinge-
fithrt, die nicht befehlszeilenorientiert, sondern mit Hilfe ciner Benutzer-
oberfliche arbeiten. Zicl war es, daf$ die Wissenschaftler nicht mehr zu-
erst einc komplizierte Nutzung des Computers lernen mufdten, um auf
Datenfang zu gehen, sondern daB sie sich voll auf das fiir siec Wichtige
konzentrieren konnen.



H. CERM Welcame - Melzeaps
Ladai E'Ml‘heﬁﬁ Grmoht. Gste W!W’ Hife

e S T S s e e B ; : N,
ek ke Anlang Bl Gt Dokt Skt BT b i
T g Lovaseban | L Ademiar Joty 1 s . ) F:|
U et ke B teiwinet (% Laokan (5 Newshnl 1 Weanter 19 P i
Kuropean Laboratory for Particle Physics
| Peawer ot o the CERY Caraputing entre B - Frday Febo 131500 hre t .‘!:-_!;nnay Feb Lath 2000 b
Thes serves, the cearch engie 29 fhe orgy vall cerar, vp dunng tus pen COAFEVER, they wall b= shutdown aad reboabsd be cormec: 10 the warsermupted powe:
capply o Frdas Fel |3h ot Librs and sl e agan hazk b il powrer iwrakres anntker rebocs) o Samirday Feh 14t around Zihrs -
Wweb aages rked to zfs f e iman cessnle (afs wall be dower)
Zagreh - Lal - Kews - Actonnes - Physes - Other Swnects - lades - Sk - Egpand
=

Qi T

= I .U -|;'l

Abb. 2.1: CERN - hier fing alles an

Schnell zeigte sich, daf gegeniiber Gopher das World Wide Web, das am
SERN, dem europdischen Kernforschungszentrum in Genf, entwickelt
wurde, das Rennen machen werde.

Die Programmiersprache, mit deren Hilfe WWW-Anwendungen erstellt
werden, ist HTML, die HyperText Markup Language.

Einen sprunghaften, fast schon explosionsartigen Anstieg der WWW-
Nutzer gab es 1993, und seitdem steigt die Anzahl der Nutzer permanent;
die Bandbreiten fiir die Ubertragungswege kinnen gar nicht in dem Mafle
ausgebaut werden, wic die Userzahl wiichst.

Ausloser dieses Booms war vermutlich das Erscheinen des ersten Web-
Browsers mit einer vollgrafischen Benutzeroberflache: NSCA Mosaic. Das
Erscheinen des zu aller Freude auch noch kostenlosen Browsers machte



10

das Navigieren durch das Internet zum wahren Kinderspiel. Der Program-

mierer war ein Student Namens Marc Andreessen, spiter der Firmen-
grinder von Netscape, der Firma, die den erfolgreichsten Web-Browser,
den Netscape Navigator, herstellt und vertreibt,
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Abb. 2.2: ...und von hier kam der Erfolg

2.3 Wer entwickelt HTML?

[nzwischen hat sich nicht nur das WWW extrem ausgebreitet, auch die
dazugehorige Sprache, HTML, wurde in ihrem Leistungsumfang stark
erweltert und weiterentwickelt.
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Dies und auch die starke Kommerzionalisierung des Internet haben dazu
gefiihrt, dafd lingst nicht mehr das CERN die Koordinierungszentrale des
WWW ist. Auch die Koordinierung der Standardisierung und Weiterent-
wicklung von HTML wird nicht mehr vom CERN gesteuert.

Diese Aufgaben werden jetzt vom W3-Consortium (http://’www.w3c.org)
wahrgenommen, dald nur zu diesem Zweck entstanden ist. Im W3-
Consortium, das lurz mit W3C bezeichnet wird, sind sowohl Vertreter
aus Forschung und Lehre als auch Vertreter der namhaften Software- und
Hardwarehersteller vertreten. So iibt der kommerzielle Bereich inzwi-
schen massiven Einflul§ auf das ehemals unkommerziclle Internet aus.
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Hier werden die Normen festgelegt und die Entwicklung neuer Standards
koordiniert. So befafit sich das W3C nicht nur mit HTML, auch VRML,
Java und XML — um nur einige Beispiele zu nennen — werden hier in der
Entwicklung koordiniert. Hier wird daran gearbeitet, dic verschiedenen
Ansitze fiir neue HTML-Tags unter cinen Hut zu bringen und die Firmen
dazu zu bewegen, sich an die vercinbarten Standards zu halten. Der ak-
tuelle SprofS dieser Bemithungen ist HTML 4.0.

Die Zukunft?

Dic Zukunft heifst wahrscheinlich nicht HTML, sondern XMI.. XMI. ist
wie HTML eine Abkirzung fir eXtensible Markup Language.

Vor kurzem wurde der Entwurf fiir XM, 1.0 auf den Websciten des W3-
Consortiums vorgestellt und von seiten professioneller HTML-Entwick-
ler erfreut angenommen.

Zunachst beteiligten sich viele namhafte Hersteller an der Entwicklung
von XML: Novell, Microsoft, IBM und Hewlett-Packard waren neben Sun,
dem »Erfinder« von XML, die ersten groffen Unterstiitzer, dic XML als
Standardsprache fir professionelle Webapplikationen ctablieren wollten.
Lediglich Netscape, allerdings Marktfithrer bei WWW-Browsern, block-
te vollig ab.

Im Frithjahr 1997, wihrend der heifien Entwicklungsphase des Netscape
Comunicator 4, entschied sich Netscape vollig unerwartet, nun doch auf
den Zug aufzuspringen. Das war wohl der Punkt, an dem klar wurde, daft
die Zukunft von HTMI XML heil3t.

XML 1st ein drastisches Riickbesinnen auf den Ursprung: auf SGML. Dic
Moglichkeiten von XML sind nahezu unbegrenzt, wenn man XML mit
HTML vergleicht.
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Gerade dies war auch der Grund, XML ins Leben zu rufen, denn nicht die
langsamen Ubertragungsméglichkeiten sind nach Einschitzung vieler
Webprofis das Hauptproblem des WWW, sondern die beschrinkten Mog-
lichkeiten von HTML.

Bereits jetzt werden schon erste Stimmen laut, nicht Linger die Zeit mit
der Weiterentwicklung von HTML zu vertun, sondern statt dessen XML
voranzutreiben. Sicher wird XML bald auch ein wichtiger Bestandteil der
Webprogrammierung sein, die Browser werden aber problemlos auch
weiterhin HTML-Quelltext interpretieren.

Fiir viele Webseiten ist XML auch gar nicht nétig, und so werden HTML-
Dokumente sicher noch lange im Web zu finden sein. Denn einen gro-
Ben Vorteil hat HTML: Es ist ohne langjihrige Programmiererfahrung
recht leicht in den Griff zu bekommen.

2.4 Was benotige ich zum
Programmieren in HTML?

Sie benotigen nicht viel: Ein einfacher Texteditor reicht schon aus. Wenn
Thre gewohnte Textverarbeitung die Méglichkeit hat, den Text im ASCII-
Format zu speichern, dann kéonnen Sie diese auch verwenden.

Besonders komfortabel ist die Moglichkeit, HTML-Dokumente mit Hil-
fe cines sogenannten HTML-Editors zu erstellen. HTML-Editoren sind
Programme, die Thnen Hilfe beim Erstellen von HTML-Dokumenten ge-
ben. Bei einigen brauchen Sie nicht viel mehr zu machen, als Text und
Grafiken im Seitenlayout zu plazieren, andere helfen Thnen nur dadurch,
dalS Sie das fertige Ergebnis gleich vor sich haben oder zumindest ein sehr
dhnliches Bild. HTML zu beherrschen ist jedoch auch hilfreich, wenn Sie
elnen sogenannten WYSIWYG-Editor verwenden, denn wenn es zu
Darstellungsproblemen kommt, kann Thnen nur noch Thr eigenes Wissen
weiterhelfen.



14

Eine grofie Hilfe kann also auch ein WYSIWYG-Editor sein; meist enthilt
dieser auch einen ASCII-Editor, mit dem Sie dann den Quelltext direkt
editieren konnen.

Ganz gleich, ob Sie mit cinem Texteditor oder cinem speziellen HTML-
Editor arbeiten, speichern Sie vor dem Betrachten immer erst die aktuelle
Version des Dokumentes ab, sonst sehen Sie die zuletzt abgespeicherte
Version und wundern sich aber die fehlende Wirkung der gemachten
Anderungen.

Natiirlich brauchen Sie auch noch ein Programm zum Betrachten des
Ergebnisses: einen Web-Browser. Hier gibt ¢s eine ganze Reihe am Markt,
Am meisten verbreitet sind der Internet Explorer von Microsoft (http://
www.microsoft.com|) und der Navigator oder das Komplettpaket
Communicator von Netscape (http://www.netscape.com). Der Netscape
Communicator bietet den Vorteil, dall er mit dem Composer auch gleich
noch einen guten HTML-Editor integriert hat.

Anstatt cines Web-Browsers konnen Sie auch eine Textverarbeitung neh-
men, dic HTML-Dokumente interpretieren und darstellen kann, wie z. B.
StarWriter aus dem Paket Star Office (http:/www.stardivision.de) oder
Microsoft Word 97.

Wenn Sie in Thre HTML-Dokumente Grafiken einbinden mochten, soll-
ten Sie sich auch noch ein Grafikprogramm zulegen. Selbst wenn Sie nur
fertige Grafiken oder Bilder verwenden machten, kénnen Sie mit einem
Grafikprogramm dic Farben oder die Auflosung wenn moglich reduzieren,
um so Thr Dokument schneller zu machen.
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2.5 Wie kommt die Seite ins WWW?

Damit Thre HTML-Dokumente dann auch nicht nur auf Threm Compu-
ter existieren, sondern auch andere Thre Meisterwerke bewundern kon-
nen, miissen diese auf einen sogenannten Web-Server abgespeichert wer-
den.

Web-Provider

Dazu brauchen Sie einen eigenen Internet-Zugang und einen Anbieter
von Web-Space, d. h. der Thnen Speicherplatz auf einem Web-Server zur
Verfiigung stellt.

Oft haben Sie mit dem Zugang zum Internet auch schon die Moglichkeit,
cigene HTML-Dokumente auf cinem Web-Server abzulegen. Sehr viele
Provider bieten an, in der Regel jedoch nur fir den nichtkommerziellen
Bereich, private Homepages zu veroffentlichen. Dies ist die glinstigste
Moglichkeit, da sie nicht mit weiteren Kosten verbunden ist.

Haben Sie diese Moglichkeit nicht, dann miissen Sie sich einen entspre-
chenden Provider suchen. Holen Sie sich dazu verschiedene Angebote ein,
das Preis- Leistungsverhiltnis schwankt extrem. Vorsicht, der Anbieter
mit dem niedrigsten Preis ist nicht immer der glinstigste, da es sein kann,
dafs »low-cost«-Anbieter nur eine sehr schlechte Anbindung haben, so daf§
interessierte Benutzer durch Wartezeiten oder langsame Ubertragungen
abgeschreckt werden.,

Von diesem Provider erfahren Sie dann, wie Sie Ihre Dokumente auf den
Server bekommen.
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3 Der Seitenaufbau

Dieses Kapitel wird Thnen einen Einblick in den Grundaufbau einer
HTML-Seite gewahren. Sic lernen das notige Grundwissen, um erfolg-
reich und zielorientiert eigene HTML-Dokumente zu erstellen.

3.1 Die Syntax

Jede Sprache hat ihre Grammatikregeln und ihre Rechtschreibung. Das
trifft auch auf Programmiersprachen und damit auch auf Seiten-
beschreibungssprachen zu.

Bei einer einfachen Seitenbeschreibungssprache wie HTML sind diese
Regeln schr einfach und schnell zu beherrschen. Allerdings miissen Sie
genau auf die richtige Verwendung achten, damit die Funktion und die
korrekte Darstellung des Seiteninhalts gewihrleistet sind.

Die Befehle

Die wichtigste Regel ist die, daf$ die Befehle - die bet HTML Tags oder
auch Elemente genannt werden — immer in spitzen Klammern stehen,
z. B.:

<U> Unterstrichener Text </U>

Zwischen diesen beiden spitzen Klammern, die auf der Tastatur als die
Zeichen »groBer als« und »kleiner als« zu finden sind, steht dann der
gewlnschte Befehl, der meist die Abkurzung eines englischen Begriffs ist.

Wie bei unserem ersten Beispiel mit dem unterstrichenen Text werden die
meisten Tags auch wieder geschlossen, da sie eine Formatierung einlei-
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ten, die nicht bis zum Ende der Seite giltig ist, sondern durch andere
Formatierungen abgelost wird.

Wird das Endtag nicht gesetzt, gilt die Formatierung fiir den ganzen Rest
der Seite. Eine saubere Programmicrung bedingt jedoch auch in diesem
Fall das Setzen des Endtags.

Das Endtag wird durch einen Schragstrich, dem sogenannten Slash, zwi-
schen der ersten spitzen Klammer und dem eigentlichen Befehl gesetzt
(z. B.; </U> beendet unterstrichenen Text).

Die Schreibweise

Auf Grof- und Kleinschreibung innerhalb eines Tags brauchen Sie nicht
zu achten. Wegen der besseren Ubersicht empfichlt es sich jedoch, sich
an cine einheitliche Schreibweise zu gewdhnen. Ublich ist es, Tags in
Grofibuchstaben zu schreiben.

Im Gegensatz zur Grof$- und Kleinschreibung sollten Sie mit der Verwen-
dung von Leerzeichen innerhalb cines Tags sehr vorsichtig umgehen. Ein
Leerzeichen direkt vor oder nach einer spitzen Klammer eines Tags fiihrt
bei manchen Browsern zur Ignorierung dieses Tags.

Das Problem daran ist, daf8 bei einer Uberprifung Ihr eigener Browser die
Seite unter Umstinden korrekt darstellt, ein fremder Betrachter mit e1-
nem anderen Browser dann eventuell Layoutmiill zu Gesicht bekommt.

Bevor wir nun zum Inhalt eines Dokuments kommen, miissen wir erst
einmal das Grundgeriist der Seite erstellen. Die notigen Grundlagen er-
fahren Sic im folgenden Abschnitt.
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dung von Leerzeichen innerhalb cines Tags sehr vorsichtig umgehen. Ein
Leerzeichen direkt vor oder nach einer spitzen Klammer eines Tags flihrt
bei manchen Browsern zur Ignorierung dieses Tags.

Das Problem daran ist, daf$ bei einer Uberpriifung Thr eigener Browser die
Seite unter Umstinden korrekt darstellt, cin fremder Betrachter mit ei-
nem anderen Browser dann eventuell Layoutmull zu Gesicht bekommt.

Bevor wir nun zum Inhalt eines Dokuments kommen, miissen wir erst
cinmal das Grundgeriist der Seite erstellen. Die notigen Grundlagen er-
fahren Sie im folgenden Abschnitt.

18
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3.2 Die Seite

Das Programm, das unser HTML-Dokument darstellt (in der Regel ein
Web-Browser|, muls erkennen, dafs es sich bei der Datei, die es lidt, um
ein HTML-Dokument handelt. Dazu gibt es grundlegende Befehle zur
Erstellung eines HTML-Dokuments.

Eine einfache Seite

Das Grundgerust einer leeren HTML-Sette sieht immer gleich aus:
<HTML=>

<BODY>

</BODY=>

</HTML>

Sie schen, so einfach ist das. Dies ist bereits das Grundgeriist einer funk-
tionierenden HTML-Seite, dic allerdings noch leer, ohne Inhalt ist.

Eine HTML-4.0-konforme Seite

In der Praxis wird das Gerust allerdings etwas erweitert sein. Deshalb
nachfolgend die sinnvollere Variante, die ich Thnen gleich im Anschlufd
erkliren werde.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-jjw3C//DTD HTML 4.DX/ENX/">
<HTML=
<HEAD=

<TITLE=
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</TITLE>
</HEAD>
<BODY=
</BODY>
</HTML>

Und das bedeuten die einzelnen Zeilen:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//">

Hier wird festgelegt, nach welcher Spezifikation das HTML-Dokument
erstellt wurde, das heifit, welcher Standard dieser Seite zugrunde liegt.

<HTML>

Hier wird das eigentliche Dokument geoffnet. Dies ist das erste Tag in
cinem HTML-Dokument, es wird erst am Ende des Dokuments wieder
aufgchoben.

<HEAD>

Nun wird der Kopf geofinet.

<TITLE>

Innerhalb des Kopfes wird der Titel der Seite angegeben, der dann in der
Titelleiste des Browsers angezeigt wird.
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</TITLE>

Dies beendet den Titel.

</HEAD>

Nun ist auch der Seitenkopf beendet.

<BODY>

Der Rumpf der Scite wird geoffnet. Hier befindet sich der eigentliche
Seiteninhalt.

</BODY>

Nun wird der Rumpf mit dem Inhalt wieder geschlossen.

</HTML>

Hier wird nun das Seitenende festgesetzt.

Document Type Declaration

Fiir gewohnlich beginnt jede Seite mit dem Tag <!'DOCTYPE=>. Dies ist
keine Notwendigkeit, aber die Spezifikationen von HTML 4.0 sehen dies
SO VOT.

Die Document Iype Declaration, karz DTD, ist e¢in SGML-Befehl und
definiert, nach welchem Standard das folgende Dokument erstellt wurde,
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Sauberes Programmieren

In HTML sollten Sie gemils den Spezifikationen folgende Zeile zur DTD
verwenden:

»  Wenn Sie sich absolut an die Spezifikationen gehalten haben und in
Threm Dokument keine Tags stehen, die zwar zugelassen sind, die Sie
aber moglichst nicht mehr benutzen sollten, wie z. B. die Tags
<FONT=> und <STRIKE>, dann verwenden Sic tolgende Zeile:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//">

» Haben Sie sich an dic Spezifikation gehalten, aber die unerwiinsch-
ten Tags dennoch verwendet, dann benutzen Sie einfach nachfolgen-
de Zeile:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN//">

» Wenn Sie Thre Scite nicht nach den Richtlinien von HTML 4.0 erstellt
haben, geben Sie die dazugehorige DT an. Bis zur HTML-Version 3.0
braucht man keine DTD anzugeben. In diesen Fillen wird immer
HTML 2.0 zugrunde gelegt. Aufgrund der raschen Entwicklung von
Browsern und auch von HTML sollten Sic jedoch immer aktuell sein
und HTML 4.0 konform programmieren.

»  Wenn Sie HTML-Seiten mit Frames erstellen, sollte das Dokument,
das den Frameset enthilt, folgende DTD erhalten:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN//">

Damit wird angegeben, dafs das Frameset den Regeln von HTML 4.0
entspricht.
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P Die ncueste Browsergeneration unterstiitzt bereits die Maglichkeit,
dafl dic Spezifikationen, nach denen das Dokument erstellt wurde,
direkt von einer URL abgefragt werden. Dazu kann an die DTD eine
URL angefiigt werden. Haben Sie sich ganz streng an die Spezifika-
tionen fir HTML 4.0 gehalten, wiirde die Zeile folgendermalen
lauten:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//""http://
www.W3.0rg/DTD/HTML4-strict.dtd">

Head

Direkt unterhalb der Document Type Declaration folge der Kopf des Do-
kuments. Hier finden sich Informationen zum Dokument, die nicht di-
rekt das Erscheinungsbild des Dokuments beeinflussen.

Der Kopf des Dokuments wird mit <HEAD> geoffnet und mit
</HEAD> geschlossen. Alle Informationen zwischen diesen Tugs geho-
ren zum Kopf.

Der Dokumententitel

Das sicherlich am hiufigsten verwendete Tag im Kopfteil eines Doku-
ments ist das Tag <TITLE> </TITLE> zwischen dessen beiden Teilen
der Dokumententitel angegeben werden kann, der dann bei den meisten
Browsern oben in der Titelzeile angezeigt wird [siche Abbildung 3.1).

<TITLE>Dies ist der Seitentitel</TITLE>

Diese Zeile zeigt die Anwendung des < TITLE>-Tugs, wobei Dies ist der
Seitentite! durch den gewtinschten Titel ersetzt wird.
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¥ Dies ist der Seitentitel - Netscape

Abb. 3.1: Titelzeile im Netscape Navigator

Weitere Tags im Kopfteil

Im Kopfteil eines HTML-Dokuments werden noch weitere Tags plaziert.
Es handelt sich dabei um dic folgenden:

<BASE>
<BGSOUND=
<ISINDEX=>
<META=>
<STYLE=

Davon ist far uns das Tag <STYLE> wichtig, auf das ich in Kapitel 10
niiher eingehe. Dort geht es dann nur um Stilvorlagen, die mit diesem Tag
realisiert werden.

Body

Nun kommen wir zum cigentlichen Dolkument. Der Inhalt samt seiner
Formaticrungen wird zwischen den Tags <BODY> und </BODY> de-
finiert.

Der grofite Teil dieses Buches befafit sich mit dem Teil, der zwischen die-
sen beiden Tags zu finden ist.
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3.3 Kommentare

Uberall, wo programmiert wird, ist es tiblich, Kommentare im Quelltext
anzubringen. Das erleichtert einem selber bei spiteren Anderungen die
Arbeit. Wenn jemand anderes die Uberarbeitung vornehmen soll, ist diese
Hilfe nattirlich noch viel wichtiger.

Kommentare werden in HTML durch cin spezielles Tug kenntlich ge-
macht:

<l-Hier steht der Kommentar—>

wobel Hier steht der Kommentar durch eben den gewtinschten Kommen-
tar ausgetauscht wird.

Texte innerhalb dieses Tags werden von jedem Browser als Kommentar
erkannt und vollig ignoriert. Damit lassen sich Kommentare zum besse-
ren Verstindnis der Programmierung oder als besonderer Hinweis in den
Quelltext einfiigen.

<HTML> <!- Dieses Tag dffnet ein HTML-Dokument —>
<BODY> <!— Dieses Tag offnet den Inhalt —>

</BODY> <!— Der Inhalt wird abgeschlossen —>

</HTML> <!- Das ist das Endtag eines HTML-Dokuments —>

Dies war ein Beispiel fiir einen kommentierten Quelltext.
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3.4 Entities

Natiirlich konnen Sie den inhaltlichen Text Thres HTML-Dokuments
sofort in der Art und Weise schreiben, mit den deutschen Sonderzeichen,
wie Sie es gewohnt sind. Allerdings werden die deutschen Sonderzeichen
bei den wenigsten Betrachtern korrekt wiedergegeben. Ob die Wiederga-
be richtig ist und wie sie aussieht, hingt vom verwendeten Browser und
von den Landeseinstellungen des Betriebssystems ab.

Was sind Entities?

Die Losung dieses Problems sind die Entities. Ein Entity gibt es nicht nur
fiir die jeweiligen deutschen Sonderzeichen. Alle Sonderzeichen der ver-
schiedenen Sprachen sowie z. B. das Copyrightzeichen, Anfihrungszei-
chen und spitze Klammern werden durch die Entities abgedeckt.

In HTML-Dokumenten ist es ganz besonders wichtig, dal’ Sie im Text die
spitze Klammer oder auch die Anfithrungszeichen nicht direkt verwen-
den, sondern als Entities, damit es nicht zu Fehlinterpretationen durch
den Browser kommt,

Die Syntax eines Entity

Der Autbau der Entities ist einheitlich, jedes Entity beginnt mit dem
Zeichen &, gefolgt von der Umschreibung des Sonderzeichens und dann
gefolgt vom Semikolon. Das O sieht als Entity folgendermafien aus:
&Ouml;.



27

Wenn man das genauer betrachtet, steckt dahinter ein ganz logisches
Konzept, das Sie in dieser Art und Weise auf alle deutschen Umlaute an-
wenden kinnen. Der entsprechende Buchstabe kommt nach dem &, und
zwar entsprechend als GrofSbuchstabe oder als Kleinbuchstabe. Angefiigt
wird einfach uml! fir Umlaut, gefolgt von einem Semikolon. So haben Sic
sehr schnell die spezifischen deutschen Sonderzeichen zusammen, mit
Ausnahme des ff, das folgendermafien gekennzeichnet werden mufs:
&.SZHS;.

Anstelle der Entities kann auch der numerische Wert aus dem Zeichen-
satz ISO 8859 in der Syntax &#Wert; angegeben werden.

Die wichtigsten Entities

Zum Abschluf§ noch eine Auflistung der Entities und I1SO-8859-Codes,
die auf deutschsprachigen HTMI-Seiten hiufiger benotigt werden:

Sonderzeichen ISO 8859 Entity
a &#228; &auml;
A 8#196; &Auml;
o &#246; &ouml;
0 &#214; &0uml;
u &#252; &uuml;
U 8&#220; &Uuml;
B &#223; &szlig;
Leerzeichen &#160; &nbsp;
! &#34; &quot;
& &#38; &amp;
< &#60; &lt;

> &#62; &qgt;
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Sonderzeichen IS0 8859 “Enrlfy -
8 &#167; &sect;

© &#169; &copy;

® &#174; &reg;

Va &#188; &frac14;

Vo &#189; &frac12;

¥ &#190; &frac34;

Tab. 3.1: Liste der wichtigsten Entities

3.5 Der Inhalt

HTML-Dokumente sind in erster Linie Textdokumente mit Verkniipfun-
gen in andere Stellen des Dokuments oder in andere Dokumente. Es sind
sogenannte Hypertextdokumente.

Texteingabe

Wenn in das Gertst, das wir in Kapitel 3.2 kennengelernt haben, Text
geschricben wird, haben wir ein HTML-Dokument, das im Browser be-
reits cine Anzeige bewirkt.
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Probicren wir das gleich cinmal aus, indem Sie das nachfolgende Listing
abtippen. Der Text muld zwischen den Tags <BODY> und </BODY >
stehen. Sie erinnern sich sicher, dafy zwischen diesen beiden Tags immer
der Inhalt der Scite steht. Es ist der spiter sichtbare Teil.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE=
</TITLE>
</HEAD>
<BODY=>
Meine erste HTML-Seite !
So schwer i1st das gar nicht !
</BODY>

</HTML>

Zeilenumbruch

Wie Sie in der Abbildung 3.2 sehen, ist die Darstellung jedoch recht un-
schon. HTML interessiert es nicht, ob im Listing eine neue Zeile beginnt.
Wenn Sie einen Zeilenumbruch an einer bestimmten Stelle mochten,
miissen Sie dort das Tag <BR> einfiigen (engl. »breake). Dieses Tag bené-
tigt keine Aufhebung.
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Abb. 3.2: Das erste HTML-Dokument
Wenn Sie nun wie im nachfolgenden Listing das Tag <BR> nach der er-

sten Zeile des Textes einfigen, dann erhalten Sie auch bei der Ausgabe
durch den Browser den Text in zwei Zeilen.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//">
<HTML=>
<HEAD=

<TITLE>
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</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Meine erste HTML-Seite | <BR>
So schwer ist das gar nicht !
</BODY>

</HTML>

Absatz

In lingeren Texten reicht es meist nicht, nur einen Zeilenumbruch ein-
zufiigen, es wird ein Absatz benotigt. Gerade lange Texte lassen sich da-
durch tibersichtlicher strukturicren.

Das Tag <P= leitet cinen Absatz ein. Der Absatz enthilt bereits den
Zeilenumbruch, allerdings wird die neue Zeile erst nach einer Leerzeile
begonnen.

Ersetzen wir im obigen Beispiel einfach das Tag <BR=> durch das Tag
<P> [engl. »paragraph«|, dann fithrt dies bei den meisten Browsern zu der
Darstellung, wie in Abbildung 3.3 zu sehen ist.
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Abb. 3.3: Text nach Einfiigen des Tags <P>

Entgegen der inzwischen recht weit verbreiteten Meinung sollte das Tug
<P> nicht alleine stehen. Ein Absatz mulS durch das Tag </P> beendet
werden. Die meisten Browser interpretieren es zwar richtig, wenn der
Absatz nur gesetzt, aber nicht beendet wird, da das Setzen eines neuen
Absatzes den ersten beendet. Bei ¢inigen Browsern kann es allerdings
Probleme geben, und Sie wissen nicht, welchen Browser der Betrachter
Threr Webpage verwendet.



Deshalb mul8 der Quelltext korrekt lauten:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN//">
<HTML=>

<HEAD>

<TITLE=

</TITLE>

</HEAD>

<BODY=

Meine erste HTML-Seite !

So schwer ist das gar nicht !
{jP}
</BODY=

</HTML>
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