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Thema heute:

• Shell-Skripten
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Shell-Skripten

• Ein Shell-Skript ist die Zusammenfassung von Kommandos in einer Textdatei.

• Diese Textdatei wird wie ein ablaufbares Programm behandelt.

• Es werden von einer Shell auch programmierähnliche Konstrukte, wie Schlei-
fen, Bedingungen, Parameter und Variablen zur Verfügung gestellt.
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Ein Shell-Skript wird mit einem normalen ASCII-Editor (z.B. emacs) erstellt. Das
Skript muss in der ersten Zeile den Hinweis auf die verwendete Shell in folgender
Form enthalten:

#!/bin/sh

Dabei teilen die beiden ersten Zeichen dem Betriebssystem mit, dass es sich um ein
Shell-Skript handelt, und der folgende Pfad inklusive Shell teilen dem System mit,
für welche Shell das Skript erstellt wurde.

Shell-Skripten
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Kennt man den Pfad zur Shell nicht, so kann man zwei Kommandos ausprobieren,
die einem den Ort der Shell im Dateibaum anzeigen:

type <Shell-Name>

oder

locate <Shell-Name>

Beide Befehle lassen sich im Übrigen auch auf alle anderen ausführbaren Programme.
die auf einem System installiert sind, anwenden (dennoch muessen beide Befehle
nicht zwingend auf einem System vorhanden sein)!

Shell-Skripten
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Da Unix unter den Zugriffsrechten auch ein Ausführungsrecht besitzt, das norma-
lerweise beim Anlegen von Textdateien (nichts anderes ist ein erstelltes Shell-Skript
zunächst) nicht automatisch gesetzt wird, muss dieses Recht erst noch aktiviert wer-
den:

chmod u+x <Shell-Skript>

Shell-Skripten
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Einfaches Beispiel

#!/bin/sh

echo Ich bin ein einfaches Shell-Skript!

exit 0

Die eingefügten Leerzeilen sind nicht verpflichtend. Ebenso kann die letzte Anweisung
weggelassen werden. Bei komplexen Skripten kann der exit-Status aber nützlich sein,
um Informationen darüber zu erhalten, ob das Skript korrekt abgearbeitet wurde.

Kommandos werden entweder durch Zeilenwechsel oder durch Semikolon getrennt.
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Parameterübergabe beim Aufruf

Man kann einem Skript beim Aufruf (beliebig) viele Parameter übergeben, die inner-
halb des Skriptes verarbeitet werden können.

skript [p1] [p2] ... [pn]

Diese Parameter werden als Text interpretiert, der innerhals des Skriptes in den Va-
riablen

$1, $2, ... $9

gespeichert wird. Auch hier ist das Dollarzeichen $ wieder die Dereferenzierung auf
den Inhalt einer Variablen (wie auch bei den Umgebungsvariablen).

Das Shell-Skript selbst kann nur die Parameter 1-9 ansprechen.
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Das Kommando shift

Mittels der Angabe von

shift n

Kann der Zugriffsbereich innerhalb des Skriptes um den Betrag n vershoben werden,
sodass auch Parameter jenseits von 9 angesprochen werden können. Der Parameter
$1 entspricht dann dem n+1-ten beim Aufruf angegebenen Parameter.

Shell-Skripten
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Beispiel

#!bin/sh

echo $2 $1

shift 9

echo $1

exit 0

Dabei spielt es keine Rolle bzw. es führt zu keinem Fehler, wenn mehr oder weniger
Parameter übergeben werden als innerhalb des Skriptes verarbeitet werden.
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Umdefinieren von Parametern innerhalb des Skriptes

Mit dem Kommando

set Parameter1 Parameter2 ...

können die übergebenen Parameter neu definiert werden. Dabei entspricht die Rei-
henfolge nach dem set-Kommando der Reihenfolge bei der Übergabe.
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Beispiel

#!/bin/sh

echo $1 $2

set Hallo Welt!

echo $1 $2

exit 0
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Besondere Parameter innerhalb des Skriptes

$0 Name des Skriptes

$# Anzahl der übergebenen Parameter

$* Die übergebenen Parameter werden als eine Zeichenkette interpretiert.

$$ PID-Nummer des aktuellen Prozesses.
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Variablen in Shell-Skripten

Durch den Zuweisungsoperator = können auch Variablen definiert und mit Werten
besetzt werden:

#!/bin/sh

variable="Hallo Welt!"

echo $variable

exit 0

Wichtig sind die Anführungszeichen, da sonst durch das Leerzeichen Welt! als nicht
zu Hallo gehörend betrachtet würde. Eine Fehlermeldung wäre die Folge.

Shell-Skripten
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Variablen mit der Ausgabe eines Kommandos besetzen

Soll beispielsweise eine Variable Datum mit dem aktuellen Datum des Systems besetzt
werden, so kann Datum die Ausgabe des Kommandos date zugewiesen werden. Dazu
muss das auszuführende Kommando innerhalb der Shell in sogenannte Backticks
gesetzt werden:

Datum=‘date‘

Shell-Skripten
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For-Schleife (1)

Um den Teil eines Skriptes mehr als einmal, abhängig von einer gewissen Bedingung,
durchlaufen zu können, gibt es die for-Anweisung:

for <variable>

do

Kommandos ...

done

Hierbei wird die Schleife sooft durchlaufen, wie Argumente beim Aufruf des Skrip-
tes übergeben wurden. Mit jedem Durchlauf wird die variable auf den Wert des
nächstes Argumentes gesetzt.

Shell-Skripten
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Beispiel

#!/bin/sh

for parameter

do

echo $parameter

done

exit 0
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For-Schleife (2)

Man kann auch ein konkretes Ziel angeben, mit dem die variable in der Schleife
verglichen bzw. gesetzt werden soll:

for <variable> in <argumente>

do

Kommandos ...

done

Shell-Skripten
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Beispiel

#!/bin/sh

for parameter in 9 8 7 6 5 4 3 2 1

do

echo $parameter

done

exit 0

Shell-Skripten
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