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Motivation

m Biume sind komplexe Objekte
m Darstellung von vielen Baumen bendtigt Vereinfachung

m Erzeugung der Vereinfachung moglichst automatisiert
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Motivation
oe

Was sind Billboards?

Ubersetzt: Reklametafel

Vereinfachung der Darstellung komplexer 3D-Strukturen

Einfachste Anwendung: einzelne Ansicht des Modells auf ein
Rechteck geklebt

Problem: Betrachtung des Rechtecks von der Seite
Umsetzung fiir VRML
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Vergleich der Billboard-Systeme

Darstellung der Baummodelle

m Dynamisch: Beste Qualitdt, aber groBter Speicherbedarf
m Ficher: Geringster Speicherbedarf, aber Darstellungsfehler

m Raster: Bester Kompromiss zwischen Speicherbedarf und
Darstellungsfehler
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Billboard-Systeme im Einsatz: Demo
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