
Algorithmische Geometrie 
 
1. Einleitung 
 
Gegenstand:  
Entwicklung (Entwurf, Analyse und Implementierung) effizienter 
und praktikabler Algorithmen zur Lösung geometrischer 
Probleme. 
 
Als eigenständige Disziplin seit ca. 1975. 
Aber: Grundlagen sind schon sehr alt! 
 
Geschichtlicher Rückblick (aus Hinrichs 2001): 
 

 
 
 



 
 

 
 
 
 



Beispiel einer klassischen Konstruktion: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
dazugehörig: 



 
 

 



Algorithmische Geometrie: 
M. I. Shamos 1978: "Computational Geometry" 
 

 
 
Typische Probleme: 
 

• Postamtsproblem 
• Problem des Handlungsreisenden 
• Bestimmung einer konvexen Hülle 
• Kollisionsdetektion 
• Bewegungsplanung 
• ... 



"Postamtsproblem": 

 

 



 
 
Problem "Bestimmung der konvexen Hülle": 
 

 
 

Anwendungen der konvexen Hülle: 

 



weitere Beispielprobleme: 
 
Auffinden des nächsten Paares aus einer Menge von Punkten 
 

 
 
 
 
Auffinden des kleinsten umschließenden Kreises 
 

 
 
 
 
 
 
(Abb. aus Gärtner 1996) 
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